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pg. 1: editorial 


un nuevo 


aficiones 

pg. 2: correo - siguen las preguntas de resident i 
con las «sugerencias» de un club de playstation 
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pg. 8: warhammer - hace su primera aparicion el juego dc 
batallas fantasticas 

pg. 10: rol - matar o morir. he ahf el dtiema; si nos has 
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seguido desde el comienzo, ahora podras comprender 
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3. Se que esta prcgunta hace pensar que soy un 
ignorante de Ranma 1/2 pero no impor+a. Quiero que 
me digan quien es ese perro con un hocico largo y de 
color negro y bianco. 

4. No entiendo en que consisten los Juegos de Rol, 
parecen monses, cde que se tratan? 

5. Ah, les doy una recomendacion para su proximo 
engreida del mes: Asuka Langley y por si es engref- 
do, a Vegeta (aunque no es un engreldo, tiene pinta, 
con esa mirada devastadora y siempre con sus bra- 
zos cruzados). Iria perfecto con ese tftulo al igual 
que Asuka. 

6. Ahora como siempre a hablarles sobre TEKKEN 

6.1. cEstan seguros de haber pubficado todas las 
Haves de King? Porque la semana pasada me hicieron 
un combo que me dejo con la boca abierta. 

6.2. cNo creen que el combo de Nina (el de 7 Haves) 
es mucho mejor que el de King? Aunque me sale solo 
hasta los dos primeros movimientos, se los suplico si 
alguien de ahf le sale ese combo que me ensene a 
hacerlo. Por favor es que el maldito Command List no 

me ayuda para 


nada. 


oOTRA VEZ TEKKEN 3, ANDRES? 

■ ’ p . ."j’ I 

Hola de nuevo, antes que nada les tengo que decir que me dio mucha pena que hayan 
acabado con la PREGUNTA DEL MES (la verdad es que esa parte era un chongo... ja, ja, 
j a) en especial porque ya me habia ganado mi revista. 

Ahf les van mis preguntas y sugerencias. 

1. Oigan, Han visto el numero de aniversario de Animation Plus, esta como para chuparse 
las yemas de los dedos (uhmm), con todas y cada una de sus pagi- 
nas a color. Aunque no la he leido aun, creo 
contenido y unos temas atractivos. Espero que ustedes saquen 
en su proximo numero algo similar, pero no crean que solo estoy 
adulando a eso revista porque en verdad yo le voy a su revista. 

Ademas ustedes tienen un 
espacio para los viciosos, el 
cual es el que mas me gusto y 
el que me hace comprar su 
simpatica publicacion. 

2. Que tal si hacen un articulo 
mas extenso sobre Neon Genesis 
Evangeiion 
(si, ya se 
que todo 
el mundo 
habla de 


eso pero 
estoy 
seguro 
que uste¬ 
des te 
pueden 
sacar 
mas jugo 
al tema). 
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6.3. Tambien queria preguntarles si se pueden combinar las Haves de 
King al gusto, de acuerdo a su publicacion osea «a» con otra «b» 
pero que son del mismo combo. 

7. Ah, si les mando un dibujo por e-mail (osea digitalizado) clo publi- 
carfan igualmente que los dibujos que les llegan por correo normal? 

Andris Li Gan 


Correo 


Ya se estd 
preparando la 
peltcula en 
accion viva de 
Resident Evil, 
bajo la 
direccion de 


Sluizer y 
con un 
presupuesto 
de 60 millones 
de dot ares 
(cerca de 189 
millones de nuevos 
soles). 


1. Lo mejor que puede existir es la fibre competencia, asi sienv 
pre nos esforzaremos por brindarte un producto mejor. En 
gran parte, la cantidad de paginas a color aumenta junto con 
nuestro tiraje. 

2. Ojala haya mas tiempo y espacio para Evangelion. 

3. Suponemos que te refieres al perrito de uno de los super 
OVAs, el cual le quita el puesto de engreldo a P-chan frente a 
Akane. 

4. Consisten en asumir la personalidad de un personaje de fic- 
cion creado por ti (imagmate ser el hermano de King) para, 
junto con tu grupo de amigos (quienes juegan diversos roles: 
uno quiere ser Heihachi, otro Tofu, etc.), cumplir diversas 
aventuras asignadas por un arbrtro del juego. bebes probar, 
ccrees que les dedicar tamos tantas paginas si fueran monses? 

5. Digamos que Asuka y Vegeta estan en la cola de engreidos... 
6.1. Hemos pubiicado todas las Haves de King (excepto una que 
estd en el Command List). A menos que te refieras a la contra 
de la contralfave o al combo cinco que termina en Have. Claro 
que si descubres otro, puedes enviarnoslo para publicarlo. 

Daniel sigue investigando el combo de siete Haves (espere- 

.. mas le vale... ) pero si algun lector lo 
sabe, puede enviar su carta y ganarse su ejemplar de cortesia. 
Los combos de cuatro y tres Haves estan en el Command List. 
6.3. Puedes combinar las «a» con «b» siempre y cuando asf 
este indicado (cestas seguro de haber probado todas las com- 
binaciones, viejo?). 

7. No. 


6.2. 

mos que lo encuentre 


iFREEZE, RUBEN! 

Me encantan sus secciones, en especial VIDEOJUEGOS ya que soy 
un fanatico de estos. Les agradezco los trucos de TEKKEN y los 

pasos especiales de Bust a Move, cPodnan publicar mas trucos de 

este ultimo? Por favor, pongan direcciones de Internet sobre este 
sensacional videojuego 


Ruben Diaz 
rjadic@hotmail.com 

Hemos pubiicado direcciones de Internet en el numero ante* 
rior, alii encontraras datos sobre Bust a Move (tambien se le 
conoce como Bust a Groove). 

a) Cuando manejes a Kelly y esta arroje su ataque, presiona 
start , abajo, arriba y restart . Ahora ella brillara hasta que 
arroje su ataque. 


b) En el Fever Time , manten presionado circulo para hacerle un 
acercamiento a tu personaje. 

Ambos trucos no son la gran cosa, pero de lobo un peio cno, 
cholito? 
















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































Muchas veces /os animes que recordamos son /os personajes o /as escenas mas impacfantes, pero 
fambien /as series edifadas. Un caso representafivo es Teknoman (Uchu no kishi Tekkaman o 
El Cabaliero Espacial Tekkaman), un c/asico anime que se fransformo en un refrifo esfadounidense a/ 

cambiar e/ argumenfo, /os nombres de personajes y /a banda sonora. 

La nueva version obviaba /os credifos japoneses... 



de OVAs, con disenos mas modernos, agresivos, inclu- 
randtfllltSicis personajes de la version original para dar 
l eelimiMSfeiIjs ta combinado con el tono humano, senti- 

que le da Yumi, la nueva protagonista 

te calabacita). 

- 

||a segunda batalla contra [os aiiem'genas 
Kpezo el proceso de transformacion para 
pumanos en Tekkamen. Mientras, los 


la Tierra esta 


menos era el siguiente 


El argumento mas o 










mtfm 




iff el planeta 


mM ft ft 




m m** * 








Tekkaman, demostrando 


Virgin-flush. El sueho hecho realidad 

En la base de los Space Knights, Yumi Francois es una joven 
mecanica, candidata para formar parte de los Tekkamen, pero 
tiene una riha con Natasha (Tekkaman Vestal). Finalmente 
Aki, jefa del programs Tekkamen, la escoge y se Integra a! 
equipo formado por Natasha, Darbit (Tekkaman Sodoma), los 
pilotos de las naves Alfa, Beta y Gama: Anita, Goriante y 
Hayato Kanarami (admirador de Yumi). Las pruebas del reac¬ 
tor Voltekka (un arma implantada al hombro de los guerreros 
que crea una antimateria subdimensional alrededor del objeti- 
vo, repitiendose esta accion en cadena y eliminando cualquiei 
cosa de su camino) han culminado y solo se necesitan 
hacer la implantacion a los Tekkamen para comenzar 
las pruebas, Entretanto, un Tekkaman alienigena 
Iw destruye las tropas terrrestres en Urano y se diri- 
W ge a nuestro planeta, en ese mismo instante hubo 
|l un error en el proceso del reactor Voltekka (Yumi 
* tendra el poder que le correspondia a Natasha, ahf 
se inicia la rivalidad y el desprecio). Al ser una 
principante, Yumi permanece en la base mientras sus 
compaheros Tekkamen son enviados a la mision, pero 




catarlos con la ayuda de Hayato como Tekkaman 
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Dead-Boy. La cafda de un heroe 

Tekkaman Blade pierde ante un misterioso Tekkaman soltai. Mier 
un extrano personaje llamado Dead End; Yumi quiere derrotar al 
con toda la tropa se van a buscarlo, pero fracasan en el intento. E 
do, Aki y Blade (recuperado de sus heridas) van en su busqueda 
tacular enfrentamiento a muerte entre el misteriso Tekkaman y Bli 


revela 


quiere morir, Darbit no lo deja; 
la tension crece, Yumi expulsa 
a I os rebeldes, Tekkaman 
Blade le da una nueva oportu- 
nidad a Dead pero este ire- 




excelen 


La serie de OVAs posee 
tes escenas de com bate e image- h ill 

nes de transformacion. Tipo T B If p| *./ 

Rayearth, destaca mas la figura I l||jp | V 4 

femenina. A pesar de usar un r^yBH ^P j 

argumentoconocido,tienese- |§|jj jl \£ 

cuencias personalistas para los »ra|j|jp 

monologos (recurre a los IiIIk :;|P|p 

flashback o escenas de recuerdos) |jj Tpjf^QJ 
y a las escenas contundentes. La Bjyjk 11# 
musicalizacion es adecuada, agre- ^iJBj 1 
gandole ese toque de intriga. Aunque 
Tekkaman Blade li emplea recursos ya 
usados. su ttama es aceptable, un buen pretexto para | 
recordar ios animes de robots justicieros luchando con 

ext rater rest res. a 


'A*.WA !V 


x-M-z-X 
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Virgin Dream. La obsesion de Yumi 

Yumi esta enamorada del legendario Tekkaman Blade, quien trabaja en su 
misma base; al reconocerlo (hace diez anos que el fue visto en la guerra 
con Lahdam) le declara su amor y el porque quiso ser una Tekkaman. Por 
otro lado, una nueva operation viene preparandose para detener a una 
nave invasora que se dirige a la Tierra. Yumi este preocupada por la rela¬ 
tion amorosa entre Aki y Reisen (Tekkaman Blade) y, disgustada, desobe- 
dece las ordenes, marchandose con Hayato para aniquilar a la amenaza. 
El equipo se une al combate pero son capturados, Tekkaman Blade reapa- 


Dirty Night. 

Los Tekkamen estan consternados. Darbit se reencuentra con Dead End y 
este le cuenta su pasado (el chico era del planeta Plaher, es un Tekkaman 
que quiere vengarse de Blade y Aki pues ellos causaron la destruc¬ 


tion de su planeta), pero Darbit le revela que el Gobierno Unido 
fue quien ordeno la explosion. 
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Aburrido de lo mismo , no eres bueno en los deportes , te cansas rdpido de leer una 
novela , no te gustan los programas de la television o simplemente quieres cam - 

fo’ar /a rutina . He aqm algunas sugerencias. 


jrIJ'asta hace dos anos, en el 
itj Peru era dlficil consegulr 
todo el equlpo necesario para 
los juegos de rol (Role Playing 
Games - RPG) y los juegos de 
cartas coleccionables (Trading Card 
Games - TCG) o los juegos de estrategia 
(representados principalmente por 
Warhammer). Antes solo un grupo de 
privilegiados disfrutaba estos pa- 
satiempos. Con la importacion, 
las cosas cambiaron y 
mejoraron, se crearon 
las tiendas especiali- 
zadas en estos 
juegos. El tiem- 
podemostro 
que no se trataba 
de una 
moda 





pasajera o el «escapismo de las tensio- 
nes» como lo designo un diarlo iimeno en 
su revista sabatina (Somos # 409). 

Quien recien se inicia en este sorpren- 
dente e inacabable universo lleno de 
aventuras fantasticas, se puede con- 
fundir o enganar si no sabe dife- 
renciar las tres distracciones 
que se asemejan en la 
tematica 
fantastica 
mas no en la 
practica, 

aunque los jugado- 
res de RPG o TCG 
casi simultaneamente 
aprenden y ejercen estos 
pasatiempos. Logicamen- 
te, la adquisicion varia de 
acuerdo al titulo escogido 
desde los mas clasicos 
(Advanced Dungeons & 

Dragons - AD&D) 

hasta los 
moder- 
nos 

(Alternity), 
ademas de la 
economfa de cada 
aprendiz 

(cuanto dinero esta 
dispuesto a gastar 
para comenzar la 
fantasia). A 
diferencia de 
los tradiciona- 
les juegos de 
mesa (ludo , 
damas chi¬ 
nas, domino, 
naipes, etc) 
en los RPG y 
TCG necesi- 
tas habilidad, 
dominio, pa- 
ciencia, volun- 
tad y creativi- 
dad. Aprender 
el reglamento, 
las tacticas y 
artimanas 
requiere tiem- 
po y dedica- 
cion. Puede 
resultarcom- 
plejo, pero no 
aburrido. 


Juegos de Rol: el trabajo en equipo 

Considerados por los aficionados como el 
pasatiempo mas excitante del mundo. 

Los juegos de rol consisten (como ya ha 
sido mencionado en numeros anteriores) 
en asumir una personalidad distinta a la 
propia, ser otra persona (aunque sea 
algunas horas), actuar de la manera que 
se comportaria ella, asi contradiga tu 
personalidad. Pero en tu aventura no 

estas solo, contigo 
participan otros juga- 
dores. Al igual que 
uno, ellos ocupan 
diferentes papeles 

(participan 
entretresa 
diez perso¬ 
nas). Nece- 
sitaran 
trabajar en 
equipo 
para cum- 
plirla tarea 
colectiva 
que les 
encomendara un 
jugador elegido 
como arbitro, el se 
encarga de indicar al 
grupo aventurero si 
en la mision habra 
retos, peligros, ad- 
vertencias, etc. y siempre de acuerdo al 
ambiente en que se desarrolla la accion 
(aventura medieval, espacial, de super 
heroes, etc.). El objetivo del RPG no es 
ganar, sino divertirse y socializar. 

Los requisitos indispensables en los 
juegos de rol son: olvidar las tensiones 
en ese momento y tener mucha imagina- 
cion para vivir las aventuras. Entre cuatro 
y seis horas es la duracion por sesion 
(segun el reglamento del Manual del 
Jugador de AD&D, el juego puede durar 
hasta ocho horas); en cada reunion se 
desarrolla una aventura y si esta no es 
terminada debera continuar en la proxima 
sesion hasta ser acabada (el tiempo es 
ilimitado). 

Se deben cumplir ciertos requisitos: la 
edad minima del participante es de diez 
anos; se debe buscar un lugar apropiado 
para practicar, donde no molesten ni inte- 
rrumpan el juego, sentados en torno a 
una mesa lo mas comodamente posible; 
tener papeles para apuntar la ficha del 
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cam- 

peona ■ 


mm 


.vjvft 


%TL - 

Reportaje 


personaje con sus caracteristicas (regis- 
tro), lapiceros; dados de cuatro, seis, 
ocho, diez, 12 y 20 lados; libros de regla- 
mentos como referencia (principalmente 
el arbitro debe documentarse antes de 
cada reunion); y lo principal: la comida y 
los refrescos. Finalizada la mision, los 
personajes creados pueden volver a pro- 
tagonizar otra aventura. Las extensiones 
se compran porseparado. 

Los TCG: entro la apuesta al juego 

Muchas veces, los TCG son confudidos 
con las tradicionables tarjetas 
coieccionables (por los dibujos o el tama- 
no). A diferencia de los RPG, el objetivo 
aquf es eliminar al adversario, de acuerdo 
a las armas o poderes que te proporcio- 
nan las cartas. Para este pasatiempo no 
tienes que preparar un personaje y en 
comparacion al anterior es relativamente 
mas barato, de ibreve duracion (media 
hora) y puedes jugarlo en cualquier lugar 
(portatil). Un dfa de juego es suficiente 
para comprenderlo; participan dos con- 
trincantes para el duelo, cada uno con su 
propia baraja y una hoja para llevar el 


puntaje. En la mayoria de casos, 
tas a una sola categorfa; tienes la posibili- 
dad de apostar, dar castigos a tu rival o 
aumentar tu coleccion de cartas (si los 
jugadores estan de acuerdo, el ganador 
se queda con una carta del perdedor), es 
cuestion de practica y un poquito de 
suerte. El mas popular en todo el mundo 
es Magic: The Gathering. 

\Es hora de pelear! 

Otra opcion son los juegos de estrategia 
militar, que combinan el aeromodelismo, 
con ejercitos representados en miniaturas 
a escalas, pintados por los propios parti¬ 
cipates con toda su escenograf fa com- 
pleta. Se necesita un lugar permanente 
para colocar el tablero de juego (uno 
mismo io puede construir), dados, tablas 
de references, planillas, hojas y tarjetas 
de control, frascos de pintura para la ilu- 
minacion y sombreado, pinceles, pega- 
mento, libro de batallas, etc. Algunas 
miniaturas y herramientas se adquieren 
aparte. 

El lugar del encuentro 


Cada ano la legion de fanaticos au- 
menta en los diferentes pasatiempos 
referidos; con la tecnologia es posible 
encontrar una lista enorme de series, 
pelfculas, historietas, manga, anime o 
videojuegos en estas modalidades. 
Por el momento, las tiendas son luga- 
res de encuentro para conocer aficio¬ 
nados como en Game Zone , empresa 
especializada en juegos de fantasia y 
distribuidor exclusivo en el Peru de la 
compahia Wizards of the Coast y de 
realizar la Competencia Internacional 
de Duelistas, torneos de Magic en los 
paises afiliados. Giancarlo Germany, 
gerente general de Game Zone, consi¬ 
der a Magic como ei caballito de batalia 
que le permitio introducir en el mercado 
una variedad de juegos de fantasia, 
exitosos en el extranjero, pero^ahora 
tiene interes en incursi^^in otros ge- 
neros. En la variedad fata el gusto, hay 
juegos para todos los Jpolsillos desde los 

mas simples 


hasta los mas 
complejos. 
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Lago 
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de sus enemlgos. En la actual^fd 
son pocos, pero siguen siendo una 
raza orgullosa y desafiante, tan 
inflexibles y duros como las 
mismas rocas. Despues de la 
longitud de su barba, un enano 
puede valorarse por la cantidad de 
eerveza que bebe. 
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Pero estos son solo algunos seres de 
los que existen en el mundo de 
Warhammer, pues tambien podras 
encontrar criaturas tan raras como 
dragones, gigantes, quimeras, grifos, 
hidras, arpias, etc. Esta no es una 
k tierra donde un aventurero solitario 
^ sobreviviria, oor eso es rfi# 
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Tabla 53: GACOS CALCULADOS 


Grupo 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Bribon 20 20 19 19 18 18 17 17 16 16 

Hechicero 20 20 20 19 19 19 19 18 18 .18 

Luchador 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 

Sacerdote 20 20 20 18 18 18 16 16 16 14 
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Tabla 61 


AHUYENTAR 
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Los numeros listados deben ser obtenidos a! tirar 1d20, si el resultado es igual o 
mayor a! numero listado, el intento de ahuyentar tiene exito. La «A» representa 
exito automatico y la «D» significa que el muerto viviente es ademas destruido. 
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mtados por la mayoria de aficionados a la 
sa. Y la razon simplemente radica en la ii 
adaptacion al anime. Sin embargo, todo II 
hora de otorgar un descanso a los sa 


aprovecha la situacion y lanza tambien 
su «Meteoro de Pegaso». La armadura 
de Hypnos practicamente quedo 


La batalla final 

El ultimo tomo de Saint Seiya se 

;; "Y-.jV' •; “ ij-• ^8 V : ■ • _ :• Jot JEv i. ' ip' •' .3 

inicia con el desafio que los cinco 
Caballeros le hacen a Hypnos, her- 
mano de Thanatos y amo del sueno 
cuyo distintivo es la estrella negra 
que lleva plasmada en el centra de 
su frente. Seiya (el caballero de 
5 egaso y preferido de Atena) y com- 


Luego, Seiya corre hacia Thanatos, 
conocido como el amo de ia muerte por- 
que es capaz de matar a sus enemigos 
asf esten a miles de ahos luz de distan- 
cia. Aparece vestido con una tunica se- 
mejante a la que usa el Patriarca y en su 
frente lleva el sfmbolo de el rey David. 
Seiya hace anicos el trajecito, aunque 
hasta ahf nomas ilego. Un Ikki (caballero 


destruidas sus armaduras doradas, en- 
jnces Hypnos se apodera de una pequena 
estatua con la figura de Atena ante el grito 
desesperado del santo de Pegaso. Es 
Hypnos quien le muestra en que tem- 
pio duerme Atena y el verdadero 
4|C cuerpo de Hades: cruzando la ultima 
I de las puertas del infierno que con- 
% ducen a Elisyon, el parafso terrenal. 

Sentirse impotente ante tales he- 
^ chos, aunque suene ilogico, ayudo a 
canalizar su fuerza de voluntad im- 
V pulsado por el cosmos de Atena, su 
maestra Mann y aquellos caballeros 
que en un pasado no muy lejano 
desempeharon pequehos papeles en 
el torneo intergalactico. De alguna 
manera Seiya se comunico con su 
j|rmana Seika, quien recien aparecio 
itro del Santuario. Haciendo uso y 

( r-TuV- •. ...A. ' ~ : \ ' ; c-. ; ' :: V’ : ' : : ■, 

abuso de una conocida frase: «ardio su cos¬ 
mos hasta el infinito», las imagenes nos pre- 
sentan a un Seiya irrradiando grandes 
llamaradas envuelto por la - 
cosmoenergia de Atena. Su imagen 
se borra por unos mementos para 
reaparecer luego vistiendo la arma- 
v dura divina de Pegaso. Absolutamen- 

te todos se quedaron atonitos, pues 
ello significaba que Seiya por fin 
^ alcanzo el noveno sentido. Por su 

parte, Thanatos solo se limita a ob- 
servar la pelea. 

En las manos de Hypnos se halla 
1a estatua de la diosa. Intenta arrojar- 
la, pero Seiya se lo impide tomando 
impulso y lanzandole un buen punta- 
i pie directo a su mano que destrozo 
esa parte de la armadura. Seiya coge 
la estatua antes que esta caiga al suelo. 

5, preparando su ataque denominado «Sueho 
era de energfa proveniente de Seiya; quien 


mejor 


(lo tipico). 
Con tartto 


apoyo moral 
Ikki aterrizo 
besando las 
flores y ter- 
co el mu- 


levantar. 
Shun reac- 
ciona y con 
su Cadena 
de 

Andromeda 
retiene el 
ataque de 
Thanatos. 

El amo de la 
muerte rea- 






adversam>s 
de Shun al 


quien sera 
su contrin- 
cante: «jAh! 
Conmigo es 
la cosa»^ 

No obstan¬ 
te, la figura 






Eterno», el cual es 
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. 


se se vislumbra. 

En e! Santuario, Marin, Seika y Ids 
demas no pueden creer lo que ven sus 
oios. Seika reza ante las imagenes aun 

m .v„.v|-v,, 6 M | D | f I*' i I . 

resDlandecientes de los defensores de 


•• • - .v.% « •> 


Mientras tanto, Seiya llega al tem 
v ubica la vasiia aue 1e viene 


En el Elisyon, Hades se dispone a 
terminar con Seiya cuando es envuelto 
por una esfera que lo protege y no solo c 
el, a todos. Esa energia unicamente'pue 
de emanar de Atena. Seiya lanza la esta 


tracaso. Pegaso se percata que en ei 
centro del templo destaca un enorme 
pilar en cuya cima se encuentra la 
figura de un angel sosteniendo gnay 


rnmun es contrince 
m atacarlo con su 
o manda al 


y Hyoga adquieren sus arma- 
divinas y actuando en conjunto 




sado de mantener una discu 
lo va a llevar a ningun lado, 
su escudo a Atena, quien en 




Ikki llega al lugar donde se encontra 
ba Seiya. Golpea la vasija con su 
«Hou Yoku Ten Shou», sin exito algi 
no. La extraha fuerza de la vasija 


la espada a su pecho. Seiya sale de su 
ambito de protection dispuesto a defen 




Mas Alla .que por poco lo envfa al Mas 
Aca. Sin embargo, aquella espada tras- 
paso la armadura de Sejya, cayendo 
mortalmente herido a lbs brazos de su 
diosa con un singular gesto de felicidad 


miradas en aquel angel mencionado 
anteriormente. El Fenix obtiene tam- 


mejillas; en cambio, el rostro de Seiya 
yacia ensangrentado. La espada salio de 
su cuerp o para retornar con Hades. El 
sacfificio del amigo, companero y herma- 
no no sera en vano. Shiryu, Hyoga, Ikki y 
Shun rompen sus esferas y juntando sus 


suerte y al unisono ianzan sus mejores 


■ 


rodear al angel... 

Tanto Ikki como Seiya ingresan al 
templo con la idea de acabar con Ha¬ 
des. Los resultados no varian. Hades 
aparece. Ahora la situation se aclara 
?':J|pjsu manoJderechapa^g|ajcAe|e| 
angel, sujeta una espada. Las tecnicas des se destruye y a lo lejos brilla con 
de ataaue aue emolea Hades se des- inusitada intensidad una estrella. Los 

permanecen al lado de 


conocen 


se concentra una energia que en Torma 
de circulos se va extendiendo. De el se 


santos y hacen volar la vasija por los 
aires. Hades desenvaina la espada y 
procede a cortar el recipiente en dos; no 


golpe. Cae malherido, pero Seiya toma su 
lugar. Al rato aparecen los demas santos y 
al estilo de los tres mosqueteros juntan 

sus manos («|Uno para todos y todos 

, 

| para uno!») y punos para embestir a 
| Hades. De su rostro se observa el dis- 
j currir de la sangre. Recordemos que 
*j: estos caballeros son semidioses (Zeus: 

Papa). Por supuesto que a Hades no le 

: i -■ .... ' . (| • 

hizo ninguna gracia, atacandolos con 
j toda su furia. Seiya no se rinde. Herido 
\ I se lanza sobre Hades y nuevamente es 

I J 

arrojado soltando la figura de Atena. Al 
I intentar alcanzarla, Hades clava su 
| espada atravesando la mano de Seiya. 
I El sufrimientq no tiene tregua. Como 
signo de victoria, Hades alza su espa¬ 
da manteniendo el brazo bien erguido. 


























































































































ALCHEMY OF LOVE (Alquimia de amor) 
Tema original de la peltcula Tenchi Muyo in 

Compositor: Christopher Franke 
Interpretes: Nina Hagen y Rick Jude 



I come to you across the divide, 
looking out a wrinkle in time. 

There is nothing less I would do 
than to stand up for truth, 
in the cold, dark ways of this lonely place 
I will warm you, hold you. 

A gold shield glistens and your breath quickens 
I stand close by over you. 

1 . Two hands held strong and sure 
with the power of one, 
reaching out past the walls 

that can hold you. 

We are guardians, warriors 
come from somewhere to mind 
what creates you and shapes you, 
the alchemy of love. 

2. There is a chain of light out, across the endless skies, 
and I see the energy that reflects me in your eyes 
and keeps us both alive, and keeps us both alive. 

The evening and the shadows will come 
to destroy what we have done, 
but always will the power of love 
shine a light bright as the sun. 

When the dark waves on the shores break, 

I’m around you, found you. 

A gold sword fires and night expires, 
a wand lights by over you. 

repetir 1 y 2 

When the dark waves on the shores break, 

I’m around you, found you. 

A gold shield glistens and your breath quickens 
I stand close by over you. 

k V“\)•}.. ; \ : ^ - ' ' ' ‘ : : ’■• ■) V.■. • : :V : : •. V/.‘• f.v.V; Vi T ■ V ; : 1- 'vV : 1' V.v f .‘.7v : : v. V : *:i• : V-v 

repetir 1 






Llego a ti cruzando la frontera, 
buscando en el tierhpo una era. 

Lo menos que puedo hacer 
es la verdad sostener. 

En los oscuros y frios pasajes de este solitario paisaje 
te abrigare, te sostendre. 

Un escudo dorado alumbra y tu respirar se apura 
cerca, fiel a ti permanecere. 

1 . Dos manos sujetas con fuerza y seguras 
con el poder de una, 

alcanzandose a pesar de las trabas. 

Somos guardianes, guerreros 

venidos de algun lugar para proteger 

lo que te crea y da forma, 
la alquimia de amor. 

2. Se presenta una cadena de luz cruzando los cielos sin fondos, 
y veo la energfa que me refleja en tus ojos 

y nos mantiene vivos a los dos, y nos mantiene vivos a los dos. 

Vendran la noche y las sombras 

para destruir nuestras obras, 

pero el poder del amor siempre 

encendera una luz como el sol resplandeciente. 

Cuando las frias y oscuras olas se deshagan contra las costas, 
te halle, estoy alrededor tuyo. 

na espada dorada se enciende mientras la noche desciende, 
a varita alumbra por encima tuyo. 


petir 1 y 2 

:-V; /•. H ^ f: :J*;V C-’ S.': • ^ v i : : : V |\V ; ’?■}/:V "/:: '• '• ;• : V l; .1 'Ivv/’X ;'t.v ::!■•;.v . • !'• >'•! • : *[ *1 \ *!’* •: - “H M •*! K ^ : : ’•’ : V> i;’'-! ^ f.-';.v- 

uando las frias y oscuras olas se deshagan contra las costas, 
te halle, estoy alrededor tuyo. 

Un escudo dorado alumbra y tu respirar se apura 
cerca, fiel a ti permanecere. 
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hermoso y ciis 

•v; y.’i'J'- V;,!’ r ■■ »j^y|g^|jg|^S^jgB|j^^^^^B^HwlBBH^ffl8j 

^^1ost 1 1o de dibujo u1 1 

•TM :v4j'iiATi'.i sffw/yij WHscMjF*- ■ ■ K'-SfjiSrifgifif? ;: :irriS 

DNA2, Shadow Lady el’s. H 

Masakazu Katsura nacio el 10 de M 

■'' ■ .. rrto&ifatjtlrMvrfrr- 

' ' ' - . ;^»j^r f si:;" 

octubre de 1962 en la prefectura de Fukui, 

Japon (^donde mas?). Dibuja desde que estaba 

en la escuela primaria. Admiraba al mangaka Fujio Akatsuka, 

sin embargo no lefa muchos mangas, es mas, su heroe favori 




v: L- : 




to es Batman . Empezo a dlbujar porque tenia un amigo que 
era muy elogiado por su profesor y penso que si el tambien 
dibujaba, el profesor le harfa caso (no en el sentido que puedes 
pensar). Fue ese el motivo por el que empezo en los mangas, 
pero en aquellos anos no se imaginaba que se convertirfa en 
un dibujante profesional y menos uno tan reconocido. 

Luego empezarfan los concursos, en el primero de ellos 
participo porque queria el premio para comprarse un equipo 
estereo (gran razon . No gano, pero la segunda vez que se 
presento a un concurso consiguio el premio Tezuka con una 
obra titulada Tsubasa , y el ano posterior con otra llamada 
Tenkousei Wa Hensoosei. 

A partir de enton- 
ces y en un mercado B BB 

tan competitive ■pBr 

como el japones JS8S 

j ■ %, '■' ^i===i ■ 

(donde los B t £ 

dibujantes normal- Bt 1v<4^ ffl 

SyBsBfeEj'BPgT.T^^- -g.i^*v^ • ; ,*gV-. ■••• r:*• Vl' '■ •i’iifi :••.!: S -"ErfL. jc^l. '.-.'Z|'. -’ ^ fc 

mente pasan varios B|| j §mm ;$► 

anos como ayudan- BBB^®^ 1 

tes de otros mas 

Katsura subio posi- B M 

clones hasta conse- Biff 


guir puDiicar su pri- 
mera obra por entregas. 

Esta fue publicada en la revista Shonen Jump Weekly , de la 
editorial Shueisha y su nombre es Wingman (una historia so- 
bre un heroe que se transforma que duro desde 1983 a 1985). 
Al comienzo Wingman fue muy dura para el, pues dibujaba 
solo. El autor la considera como una obra de humor facil y des¬ 
pues de un par de capitulos se le acabo el argumento y las 
ganas de hacerla. Sin embargo, esta obra fue Nevada a la tele¬ 
vision, para lo cual el mangaka fundo el estudio de dibujo 
«K2R» (que en el ingles que hablan los japoneses suena 
“Katsura”, pues debido a la limitacion de los fonemas japone¬ 
ses, hablan terrible el ingles). 

El siguiente manga fue Chooki Dooin Vander (una historia 

, : 

:-#■ d os vo I u ™ 

.H:: -v . ; 

mpnoc lo 

Tienes, le 

j * 

1 

cini jin 

Present 




from Lemon (donde el protagonista es un jc 
triunfar en el mundo de la musica, cosa qu€ 
partes del mundo), realizada en 1987. Esta 
cambio radical en la tematica que hasta esc 
mangaka ha 


joven que quiere 
je es dificil en todas 
a historia marco un 
se momento el 


Ingresar al mundo de Youta Moteuchi, un chico de 16 anos 
que cursa el primero de preparatoria en la escuela superior 
Kandai, nos permite observar con detenimiento una de las 
etapas de la vida mas dificiles y preciosas por las que todos 
pasamos: la adolescencia, clave del exito de esta popular 
historia. Asf, la timidez, la falta de decision, la curiosidad, el 
interes por el sexo opuesto, la exaltacion al maximo de las 
emociones y el hecho de poseer sentimientos nobles son las 
caracterfsticas mas saltantes de este personaje que sera 
envuelto en un sin numero de problemas. 

Publicado en Japon hacia 1989 por la editora Shueisha , 
Video Girl Ai de Masakazu Katsura se nos presenta con un 
argumento cuya origtnalidad no radica especificamente en la 
mezcla de tecnologfa y emociones, sino en ver que la 
perfeccion o ideal al que se aspira en el piano sentimental no 
existen, asf se refiere Katsura a las Video Girl en una 
entrevista concedida a Norma Editorial. A esto tenemos que 
agregar la identificacion 
que produce en el 
lector encontrarse 
con situaciones 
parecidas a sus 
propias 
experiences. 
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Lineamientos generates 

Youta (Yota para ia version espanola) 
esta enamorado de Moemi, quien a 
pesar de ser una chica linda del Instituto 
es algo tmnida. Moemi, en cambio se 
siente atraida por Takashi Niimai, 
precisamente el amigo de la infancia de 
Youta y el mas popular de su centro de 
estudios. Como Niimai conoce los 
sentimientos de Youta intenta ayudarlo 
creando momentos precisos para que 
este se declare; sin embargo, Moemi se 
adelanto terminando por confesar sus 
sentimientos ante la presencia del 
mismo Takashi. A partir de este 
momento las confusiones y enredos 
empiezan a tomar forma. Por un lado, 
Youta decide ayudar a Moemi para que 
conquiste a Takashi convirtiendose en 
su confesor y consejero, y por el otro 
tendra la visita inesperada de una nueva 
amiga. 

Caminando encuentra a su paso una 
tienda de alquiler de videos llamado 
Gokuraku e instintivamente se dirige 
hacia la seccion de adultos donde coge 
el video titulado Te Consolare y 
protagonizado por Ai Amano. Sin 
embargo, cuando se prepara para verlo, 
la imagen sale algo distorsionada 
debido a que hizo caer su 
videograbadora (VHS) en la manana y, 
ai parecer, esta estropeada. Pero lo que 
mas sorprende a Youta son las palabras 
de Ai, las cuales llegan directo a su 
corazon. La razon es simple: cada video 
girl (o chica del video) es creada para 
satisfacer las necesidades de la persona 
elegida o al menos eso es lo que te dan 
a entender al principio. 

“t/e quern que me metope de 
v&idod... Quern ietmb a m (ode, 

junta am..." 

Iniciando una nueva vida 

Ai sate de la pantalla del televisor, pero 
como el reproducer se encontraba en 
malas condiciones, esta video girl es 
defectuosa. De lo primero que se 
percata Youta es que su busto (el de Ai, 
no pienses mal) se hizo mas pequeho y 
que en vez de ser dulce y complaciente 
es mas bien extrovertida y tosca. Es 
mas, lo hara sudar frio provocandolo a 



tomar cierta actitud en 
situaciones bastante 

candentes. Lo positivo de estas acciones es que Ai se da cuenta del 
porque sus amigos lo apodan Yoda Motenai (cero exito con las mujeres) 
pues para todo tiene que consultar con un manual. La ausencia de sus 
padres deja entrever la falta de orientacion de Youta, quien intenta 
descubrir el mundo a traves de un libro. 

La presencia de Ai lo obliga a decir en 
clase que es su hermana menor (^por 

que no lo sabria Takashi?). A una video ^ 

girl le esta prohibido enamorarse, /V \ 

carecen de cualquier sentimiento, pero f \. 1 J h . \ 

recordemos que Ai es imperfecta por \o J v V 

que logra experimentar el amor. Youta j X\ 

tambien siente lo mismo por eila 
provocando con esto la desaparicion de | 

Sin ir a la escuela se la pasa buscandol^ 
por las calles de la ciudad, mostrando la % 

foto del video, la misma que empieza a Mk 8 

borrarse. Roleck, el hombre del 1 

impermeable (representacion del A 

adulto segun Katsura), creador de 

decide otorgarte una ultima v 

oportunidad imponiendole una I B jSBl It 
condicion que para ella resultarfa ^1 k 

mas dolorosa que la muerte: 

regresara al lado de Youta como & 

Te Animare y debera alejarse al " \ 

para ayudarlo a conquistar a B 

Moemi. Sin embargo, no puede ^BH8 

reprimir sus sentimientos y estos 

salen, una vez mas, a flote. Las |||| 
consecuencias ya las sabemos... 

“jBastardos!”, gritafurioso Youta. j \ 

El VHS absorbe a Ai. Youta no sabe que%, € ^ 

hacer. Lo unico que quiere es poder V. . Jf v|| ' Y 

entrar al televisor para recuperarla. La fw 4§ " ■■§ || U 

imagen de un viejo (el que atiende el ^ . | % 

Gokuraku) aparece en el televisor y le / X 

dice que todavia es posible que Ai / i 

retorne a su lado. “Pon las manos X' ‘L 

sobre la pantalla y cierra los ojos”./ L 
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los kanjis del 
logo de Video 
Girl Ai). Des- 
de entonces 
Katsura torna 
e! estilo que 
cas 

conocemos. 
En 1993 se 
publioa DNA2 
(verA-PLUS 
numero uno), 
el autor dice 
que preten- 
dia ser un 
manga sin 
demasiadas 


nes, pues 


De acuerdo a la explicacion que le da a Youta, el se 
encuentra dentro de un video titulado Amor que viene a 


bia tratado. 
En 1989 


enamorarse de ella (jque 
embrollo!). El aspecto angeli 
de Nobuko diria que es una 
chica timida, pero no lo e 
Es un tanto lanzada, 
digamos que esta 
dispuesta a conseguir 
lo que quiere a 
sabiendas que Youta 
sigue interesado en Ai. 
inclusive es capaz de 
llegar a pasar su primera 
noche con el, pero el 
nerviosismo de ambos 
obro en su contra y para 
terminar de echarlo a 
perder suena el telefono. 

No podia ser otra que Ai 
llamando, en plena iluvia, 
desde la estacion y a las 
cuatro de la madrugada. 

No sabe como o por 
que, pero . 
extranamente se 
siente ligada a Youta. 


jjPaz y amor? 

Ihora Ai ha perdido la memoria y vive con el viejo del 
Gokuraku a escondidas del hombre del impermeable. Su 
comportamiento es totalmente diferente: demuestra ser 
alocada y le gusta mostrar su ropa interior a cuanto chico se lo 
pida. Youta piensa que tal vez sea la video girl de alguna otra 


mente tuvo 


en cuenta el aspecto comercial y estrategico (^mcreible, 
no?). Con Shadow Lady (su favorita, de la que presento tres 

j 1 1 

historias) el autor querfa dibujar un manga divertido con 
imagenes excelentes. Actualmente se encuentra trabajando 
en I’s (con mas de un ano de publication y cinco tankoubon 
hasta ahora}. 


Ademas de sus obras mas conocidas, Katsura ha escri- 
to obras cortas, estan las ya mencionadas Tsubasa y 
Tenkousei wa Hensosei, ademas de Chiisana Itari, Natsu ni 
Suzumi, Aki no Suzumi,, Gakuen Buntai 3 Parokan, Video 
Girl Complete Story, Entranze, Suzukase no Pantenon, 

Kana, Voguman, Woman in the Man, Zetman. ^Te suena 
familiar el tftulo Video Girl Complete Story?, pues es una 
historia de 65 paginas. que fue la precursora de la actual 
Video Girl. 


el fiel reflejo de su idea acerca de este sentimiento. Para 


llegar hacia donde esta-Ai tendra 


subir por una extensa 


escalera de cristal, tan deiicada que se rompe con cada 
uno de sus pasos. Sus sentimientos son como esa 
escalera: fragiles, por lo que piensa en rendirse al no ■ 
soportar las heridas que le causan las incrustaciones de 
vidrio. Pero si realmente esta enamorado de Ai habra de 
soportar duras pruebas. Los fantasmas de Moemi y Takashi 
intentan persuadirio, pero logra zafarse de ellos. 


"iHm cmpt&uUda? woM cwm food m t&Umimte 
efjtmu cmr donw... Pom cumuU quiem doth cumin 
tda te quedm Sod kmdrn * 


Las pruebas no terminan. Ai se encuentra conectada al 
ordenador central del Gokuraku y Youta debe desenchufar 
este aparato con tal de salvarla, aunque para ello tenga que 
aguantar revivir traumas del pasado. Paso la prueba y Ai 
Amano regresa con el. Si piensas que a partir de ahora 
>dos seran felices te equivocas porque el verdadero juego 
penas esta por empezar. Son descubiertos por el hombre 
jjel impermeable y... 


persona. 

Aparecen en escena otros personajes 
que contribuiran a enredar cada 
vez mas esta historia . La 
declaracion de Nobuko, la 
eterna enamorada, hace 
que Youta replantee su 
situacion y decida darse 
una oportunidad en el 
amor. Por otro lado, 

Moemi ilego hasta el 
Imnite de su paciencia 
dejando a Takashi justo 
cuando el considero 


ser 
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Trata del primer dfa de Youta y Ai juntos, 
Comienza cuando Ai sale del video y 
Youta ya ha sufrldo una decepcion con la 
chica que le gus ta (Moemi) pues a ella le 
gusta Takashi. Lo peor de todo para Youta 
es que no pudo evitar que ella tambien se 

arselcaflada J 


decepcionara jpues 
Takashi le dijo a Moemi que no era su 
Tormina con Youta sufriendo por Moei 
Ai consolandoio, lo cual hace pensar 
Youta que el tiempo de la video girl e 
limitado. 


Youta esta buscando a Ai y se 
cuenta que la caratuia del vide* 
desvanece. Va a su casa y se 
tra con Ai despidiendose de el, 
dole que se ha enamorado y pc 
tiene que ser regresada. Ella ei 
televisor y Youta la sigue. Aqui 
quedamos pues como ya se ha 
nado antes, los OVAs terminan 
te al manga. Sin embargo se 

^ trata de un final 

abierto, que te 
deja en la es- - 
M pera de mas M 


2, OBSEQUIO 

Este OVA es uno de las mas fieles al 
manga, Va desde que AI le pega a Youta, 
porque al reproduciria en un VHS maio- 
grado ha hecho que.su busto se reduzca 
considerablemente, hasta que Youta le 
regala un vestido ert agradeclmlento por 
todo. 


v • 


3. EL MEMORABLE DfA EN QUE AI-CHAN 
TUVO UNA CITA USANDO EL VESTIDO 
QUE YOUTA LE HABIA REGALADO 
Este es e) episodic con mayores diferen- 
clas ai manga. En esencia es lo mismo, 
pero la cita es mis larga, Youta se en? 
cuentra en el cine con Takashi y tuego 
con Moeml. AIK se da cuenta que ella solo 
tiene ojos para su amigo Nlinrsal. Cuando 
sale del cine se encuentra con Ai empa- 
pada, Youta le pide que se cambie de 
ropa pero ella no qulere porque debe usar 
el vestido todo ei dfa, pues es el dfa en 
que celebran el obsequlo entregado por 
Youta, El compart® su abriao con Al v a 
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Los trabajos de 
Katsura son aigo 
especial. En la 
mayor parte de 
ellos nos presen- 
ta a adolescen- 
tes enamorados, 
que casi nunca 
son correspondi- 
dos y sufren por 
ello. Ademas 
esta presente el 
elemento fantas- 
tico, donde el 
protagonlsta 
posee aigun 
poder especial 
(DNA2, Shadow 
Lady) o viene del 
futuro (Video Girl 
Ai). Es justamente a partir de Video Girl que Katsura logra su 
estilo propio y experimenta al maximo con todas las tecnicas 
habidas y por haber. 

Su dibujo es simplemente hermoso. Trazos muy bien cui- 
dados, generalmente no hay lineas sueltas que recarguen el 
dibujo. Los fondos son de lo mas reales, con un dominio tanto 
en la maquinaria como en el paisaje, aunque esto ultimo no es 
su especialidad. La ropa si que lo es, especialmente la femeni- 
na y los trajes futuristas (a los cuales dota de todo tipo de de- 
talles). Katsura trabaja mucho con la sugerencia, valiendose 
de las minifaldas y el viento para presentarla. Los detalles en 
la ropa y sus cuidadosos disehos nos hacen pensar que hu- 
biera sido un excelente disehador de modas. Katsura dice 
estar obsesionado con el realismo en sus dibujos y lo demues- 
tra con sus fondos y vestimentas. 

Sus personajes no tienen los ojos demasiado grandes 
(como ocurre normalmente con los dibujos japoneses), sin 
liegar a ser por ello pequehos, pero estan llenos de expresion. 
Lo que resalta en sus creaciones son las chicas. Generalmen¬ 
te poseen una expresion muy dulce y un cuerpo perfecto, 
usan minifaldas o ropa muy cenida al cuerpo, inclusive si usan 
ropa futurista (como Karin o Iria Zeiram, donde Katsura partici- 
po en el diseno de personajes). El que las chicas sean su 
especialidad no quiere decir que los chicos sean feos (mues- 
tra de ellos son los gritos en la Universidad de Lima cuando 
proyectaban DNA2 y aparecia Yunta en su forma de 
Megaplayboy). Generalmente los protagonistas son chicos 
normales (no son los mas populares de la escuela ni mucho a 
menos), pero siempre esta presente el chico de las mil fanati- ' 
cas, que no es necesariamente una buena persona (como 
Ryuji). * 

A pesar de lo 
admirado que 
es Katsura, 
existen perso¬ 
nas que se que- 
jan de su falta 
de originalidad a 
la hora de dise- 
har sus perso¬ 
najes, pues no 
podemos negar 
el gran parecido 
de unos con 

otros. Es muy natural que haya desarrollado un estilo (como 
las chicas CLAMP, que apenas ves un dibujo suyo lo recono- 
ces), pero a veces es demasiado notorio (por ejemplo compara 
a Tomoko con Moemi o Ryuji con Niimai). Aunque el parecido 
fisico sea evidente, Katsura sabe darles personalidad y encan- 
to propio a cada uno, como lo hace con todas sus historias, 
haciendolas muy conmovedoras e inolvidables. 




La amabilidad de Youta lo mete en muchos problemas: no 
quiere decepcionar a Nobuko, ni quiere dejar de ayudar a 
Moemi y menos deinteresarse por Ai. Es evidente que hasta 
el momento Youta no ha definido sus sentimientos y aun no 
sabe el significado de la palabra querer, simplemente porque 
no se quiere a si mismo. 

La relaeion entre Nobuko y Youta se complica con la 
llegada de un pretendiente para ella cuyo nombre es Matsui. 
El rechazo de Nobuko es la excusa perfecta para que e( 
creador de Ai Amano le otorgue a el un video titulado jTe 
Animare! con Mai Kamio. 


omUcw pm dob&i que potmd cm um uidec gvd 
Humdodu pm ml cm kumom que ue etfe m cmdicimed de 

uti&gM d Gehmlw* 

Matsui, impulsado 
por sus hormonas 
mas que por su 
razon (si la tiene) 
se encierra con Mai 
en el laboratorio 
del Instituto, sin 
comer ni beber, 
imagina lo que no 
habra pasado 
(enfermo o 
dichoso, ^que 
opinas?). Al ver 
tremenda 
escenita, el del 
impermeable 
ordena a Mai 
ubicar a Ai para 
destruirla. Para 
esto, Matsui no 
recordaba nada, habfa quedado inconsciente y 
todos pensaban que intento suicidarse debido a Nobuko, 
quien se sintio tan culpable que no se despego de el ni un 
solo momento. La vacaciones habian llegado y lo que 
implicaba el comienzo de una relaeion estable los termino por 
distanciar definitivamente. 

Youta, Moemi y Ai deciden vacacionar a las aguas termales 
de Izu. Youta, preocupado por Nobuko, le telefonea pero en su 
casa le responden que se habfa citado con aiguien a las cinco 
de la tarde. Ya son las seis. Quiza fue el 



destino, asi lo cree.el, hizo que 
teieforieara a su casa y escuchara 
los 16 mensajes dejados por 
Nobuko, el ultimo de los cuales 
deefa:"... te espero en el parque de 
Inogashira...”. Youta sintio la 
necesidad de ir en su busqueda a 
pesar que en tren lo mmimo que se 
va a demorar son dos horas. 

Durante el viaje los recuerdos de 
su niiiez invaden sus 
pensamientos: la mano extendida 
de una niha cuando caia de la 
resbaladiza. El reflejo de una 
sombra. Al alzar la mirada la mano 
estaba all). La tomo y por ser tan 
tarado se quedo sin asiento. Ante el 
asombro de Youta (y el de la 
redaccion) Nobuko lo espero todas 
esas horas. Su sonrisa habitual se 
habfa desvanecido y acomodandose 
en el regazo de Youta le pidio 
perdon. Ese perdon se trataba en 
realidad de un adios y ambos lo 
sabfan. 


























































Recuerdos de 
la infancia 

Natsumi 
Yamaguchi, asr 
es como se 
llama la 
misteriosa 
joven de 
aspecto rudo y 
habil cuando 
de peleas se 
trata. Natsumi 
es uno de los 
ingredientes 
que dara 
agilidad para 
que la trama 

tome un descanso, mostrando al lector 
una historia de amor alternativa que 
finalizara con su muerte. 

Se trataba de la misma nina que le 
extendia la mano cuando, en la 
guarderia, Youta se deslizaba por la 
resbaladiza. Huerfana desde la ninez, 
Natsumi paso a vivir con una tfa que no 
mostraba la menor preocupacion por ella, 
motive que contribuyo al desarrollo de un 
caracter fuerte e independiente, 
precisamente lo que Youta necesitaba. Y 
como en los viejos tiempos procura 
extenderle la mano animandolo a 
regresar con Nobuko. A parte de Youta, 
ella es la unica que sabe que Ai es una 
video girl. Lo descubrio justo cuando Mai 
se dispoma a hacerla desaparecer. 


i Como? Las video 
girl poseen un 
magnetismo que al 
ser transmitido a otra 
entidad similar, esta 
se borra (pasale un 
iman a tu video o 
dejalo sobre tu 
videocasetera y lo 
entenderas). 

Antes, Mai 
le haria 


recordar a 
Ai cual es la 
mision de 
una 

verdadera 
video girl: 


“Ayudar a los hombres a 
prescindir de su aspecto, 
caracter y edad”. Las ondas 
magneticas de Ai, potenciadas 
al maximo por el afecto que 
siente por Youta, hizo que 
venciera, considerando que 
Mai habfa protegido su cuerpo 
con una barrera especial. 

Un futuro diferente (jque 
original!) 

Lo que esta detras de la 
pantalla es el futuro y en ese 
tiempo abundan los seres 
artificiales, incapaces de 
comprender sentimiento 
alguno. Las video girl han 


sido creadas no para socorrer a los puros 
de corazon sino para experimentar con 
los sentimientos de ellos. Para este 
juego, Roleck se vale de Ai pues desea 
averiguar hasta donde es capaz de llegar 
un ser incompleto; es por eso que Ai 
permanece con vida transcurridos ya un 
ano de reproduccion. Hasta el momento 
solo tres humanos han gozado del 

beneficio de estas 
chicas. Sin embargo, 
este concepto no lo 
aprueba el director del 
Gokuraku o “abuelo” 
como carihosamente es 
llamado por Ai, quien no 
tiene un simbolismo 
especial a pesar de 
representar un papel 
decisivo en la vida de 
Moteuchi, Youta. 

El abuelo desarrolla 


LE 

ROMPO 

LA 

CARA/ 





un sistema para 
manipular al ordenador 
central y asf convertir a 
Ai en un ser humano. 
Youta tendra que tomar 
la iniciativa: ^ama lo 
suficiente a Ai como para 
arriesgar su vida en caso 
sean descubiertos por 
Roleck o el excelentisimo 
Balteck, amo y senor del 
futuro? 
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Este es el nombre del esperadfsimo Libro de llustraciones 
(artbook) de Katsura. 4C hace referenda a los colores azul. 
amarillo, rojo y negro (cuatro colores). Esta dividido en tres 
tomos, el L-Side (Lovers Side , con las series romanticas 
del autor), el R-Side (heRoes Side, destinada a las series 
de heroes como Wingman) y el Shadow Side (que incluye 
solamente a Shadow Lady). El libro contiene pocas ilustra- 
ciones ineditas, la mayona son dibujos usados en las cara 


nes hechas para las revis 
tas especializadas 
japonesas. Tambien 
estan incluidas en 
el L-Side las caratu* f 
las de los CDs de 
de los OVAs y del A ■ 
juego de Video /# 
Girl Ai. Este volu- !/# I 
men contiene Jffpi 

una historia corta \%|| , 

a todo color y una M ^ 
parte de M (historia \ 
para publico aldulto). 

El segundo, una en- 
trevista a Katsura y a 
otros autores de Ja- J 
pon. El tercero inclu- a 
ye la primera de las m 
historias de j&m 

Shadow Lady. f 


en cmco jmm 
capitu- 

los. El I 

precio de f 

este maravi- * 
lloso artbook 
es de 3500 
yenes (alrede- 
dor de 85 soles) 


Moemi: ^un sueno hecho realidad? 

El tiempo de reproduction que le queda a Ai es corto y Youta 
io sabe. Intenta verla mas como una hermana o amiga que 
como una novia. Ahora, ha empezado otra relation con 
Moemi, la chica de sus suenos, pero la sombra de Ai se sigue 
entrometiendo. Ella vive provisionalmente con Takashi y todos 
los dfas visita a Youta con el pretexto de ayudarlo a terminar su 
libro de ilustraciones. Natsumi ha sido internada en el hospital 
por sufrir problemas cardiacos. 


La madurez a las sombras de la muerte 

La amistad o el amor, sean o no correspondidos, alientan a 
tomar decisisones y actitudes incomprensibles para otros, 
siempre buscando la manera de proteger a esa personita tan 
especial. De que otra manera se podria explicar la aparicion 
de Natsumi en el cuarto de Youta, mientras agonizaba en el 
hospital. Por ultima vez le extendio la mano. Youta dejo, por 
fin, de resignarse y comprendio que debe luchar por lo que en 
verdad quiere. 

Para alivio suyo, Moemi tomo la decision de viajar al 
extranjero en companfa de su padre. Se dio cuenta que no 
pudo romper el lazo que mantiene unidos a Youta y a Ai. 


Quick couoce ei omm simple es c 
does tweet, lienee mekes omgos 







n. B ' - 


La estilizacion de la anatomfa femenina, la expresion de los 
rostros, el uso de angulos de vision picados (hacia abajo) y 
contrapicados (hacia arriba) y el detallismo que captura la 
accion imprimen el corte cinematografico a su obra. Respecto 
a la tematica, Katsura plasma en el lector eiertos mensajes 
que reflejan la escencia de la mayona de las producciones 
japonesas. 

A lo largo de los 42 numeros editados por Norma Editorial, 
de una u otra forma, todos los personajes han contribuido a la 
madurez de Youta, a la par que ellos tambien lo han hecho. 
Definitivamente, el manga de Video Girl Ai supera la 
adaptacion hecna en los OVAs a pesar de la gran armonfa de 
estos. Si quieres sumergirte en un mundo lleno de emociones 
alocadas nada mejor que Video Girl Ai (jel panuelo por favor!). 


x-X-v'c; 





























































































































































"oblemas del corazon p 

* A pesar de ser una chica con 1 

una belleza encantadora y un cuerpo \ 

voluptuoso, Bulma tuvo como primer 

enamorado ai torpe de Yamcha, j| 

quien se dedico a a 

perfeccionar sus artes a 

marciales dejando de lado 

a esta hermosura. Si 

bien ella siempre s* 

sintio atraida por ei 

bobo luchador, una 

chica asf no podia 

quedarse mucho 

tiempo sin que alguien 

con mas gusto por las ^SllgMH 

mujeres se fijara en su persona. | 

Asi fue como el prfncipe Vegeta vio VH 
la oportunidad de estar con una chica 
joven, bella y con mucho dinero (para 
mantenerlo, pues el era un prfncipe y no 
podia estar por alii buscando trabao). 

Y es asi como la pequena Bulma que 
conociste desde el inicio de la historia, 
termina convertida en la esposa del 
prfncipe de ios saiya y en la amorosa 
madre de dos dispares hijos: Trunks y 
Bra. El matrimonio que comparte con— 
Vegeta es poco convencional, pues de no 
ser por Ios dos hijos que tiene con Bulma, 
uno podrfa pensar que tanto Vegeta p orno 
su esposa pasan la mayor parteUe" su 
tiempo dedicados a sus propios asuntos. 


ayudo a Vegeta, el prfncipe 
de Ios saiyas, para que 
llegue al cuarto nivel de 
super saiya, creando para ello 
un canon de rayos Burutsu. 


medios 

Como te puedes 
haber dado coent* 
Bulma no es solo 
un Beffo rostro, ya 
que gracias a su 
ingenio y 
habilidades 
electronicas, esta 
hermosa chica de 
cabellos y ojos 


Una chica muy sabida 

Sin lugar a dudas, Bulma es parte 
fundamental en la historia derfPragon 
Ball, siendo ella quien inicio la busqueda 
por las esferas del dragon por un motive 
un poco frivolo: encontrar un novio. En su 
camino se topo con el pequeno Goku (en 
ese tiempo muy primitivo y demasiado 
inocente). Aunque este nino era el heroe 
de la historia t la astuta Bulma se las 
arreglo para utilizarlo de guardaespaldas 
en su trayecto. Durante su camino, esta 
belleza atrajo nuevos miembros ai grupo; 
como Yamcha, el ladronzuelo con un 
terrible terror a las chicas lindas, Kame 
Sennin o maestro Roshi, el cerdo 
Woolong, entre otros. 

Rija del doctor Brief, brillante cientffico 
dueno y fundador del imperio comercial 
llamado Capsule Corporation ; Bulma 
heredo la inteligencia de su padre, siendo 
sus inventos de gran ayuda para el 
desarrollo de la serie. Entre algunos de— 
sus logros se encuentranrel radar del 
dragon y una nueva aieacion para 
mejorar ia armadura de ios saiyas. 

Debido a Ios cambios que causo en la 
historia, quiza su contribucion mas 
importante ser fa la creacion de una 
maquina del tiempo, la cua! utilizarfa su 
hijo Trunks para viajar al pasado y llevarle 
una medicina, hecha tambien por Bulma, 
a Goku. Mas adelante fue Bulma quien 


podido sacar de 
apuros a sus _ _ 

amigos y a todo el 
mundo en general. Su 
vida personal es historia (I 
aparte, pues debajo de su 
fragil figura, Bulma posee un 


1 


capaz de poner en su sitio a 
todo aquel que intente 
propasarse. A menuda-emplea 
su encanto para alcanzar sus 
propositos, como ei trato que le 

por su esfera 


"r—"ij - ■-rijiiaijanr: i£ ij 


propusoa 
de cuatro estrellas 
(prometiendole dejarle tocar 

r. a ,.-:■ a.. ..m ■- -... m ... . ... t ... 

cierta parte de su anatomia) o la 
ocasion en que le ensena su 
ropa interior al maestro Kame 
Sennin a cambio de la esfera 
que el posefa. Bulma es de 
aqtiellas mujeres que no 
pierden tiempo y toman 4a- 
iniciativa (para desgracia del 
tfmido Yamcha); esta chica es 
sumamente enamoradiza, incluso 
le habfa puesto el ojo a Goku, 
aunque Chichi l e ha bfa ganado 
por puesta de mano. 
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Con esta frase de presentation y acorn- 
panada de su respectivo e inconfundible 

fondo musical, hace su entrada la heroi'na 
favorita de todos los estudiantes: Kekko 
Kamen. Creacion del celebre Go Nagai, 
autor de titulos como Deviiman, Mazinger 
Z, entre otros. Kekko Kamen se enmarca 
en la misma tematica de Cutey Honey , 
una hermosa y voluptuosa luchadora 
poseedora de ciertos atributos que la 
convierten en la preferida de los otakus 
masculinos y aqui cabe destacar sus 
tecnicas de lucha que son todo un caso. 

A diferencia de la escultural Honey, 
quien literalmente destroza su traje cada 
vez que grita «!Honey Flash!», Kekko es 
mas atrevida. Para el gusto de los chicos, 
el la aparece vestida con botas y gu antes 
rojos y cubre su rostro con una curiosa 
mascara del mismo color, muy semejante 
a la que utilizan los bufones, y... HNada 
mas!! Si, asi como lo oyen o mejor dicho 
como lo leen, lo antes mencionado es 




























































suena 


una daga directo a Miami, pero esta es 
interceptada por la alumna Yuka 


aquel desconocido, pues la truza encon 
trada le pertenece, esto !o sabe porque 
el pervertido del profesor Ben conoce 
todos los calzones de la escuela. 

De pronto, una mujer desnuda apare 
ce ante las atonitas miradas... Kekko 
Kamen ha llegado. 




mujeres a pesar que el instituto es mixto 
y mas aun, siempre agarran de punto a 
Miami Takahashi, es as! como siempre 
vemos los pechos de la desafortunada, 
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tijeretazos, torturas, etc, etc, etc. que 
terminan desgarrando su uniforme de 
marinerita. A esto sumemosle las 
sorpresivas apariciones de Kekko Kamen 
solo y cada vez que la pobre Miami esta 
en peligro ^casualidad o es que hay algo 
mas? quien sabe, lo cierto es que cada 
vez que la Kamen salva a Miami, esta se 
sonroja (^el smdrome de Haruka y 


mi rostro, pero expongo todo lo 


mascara 


Las aventuras de Kekko transcurren en el 
instituto Spartan donde el desnaturalizado 
Toenail of Satan, director que esconde su 


una aivemaa comeaia para aduitos pre- 
sentada en cuatro OVAs que surgieron en 


autor 


su tiempo 


Lo mas resaltante, por llamarlo de 
algun modo, de esta heroina es su parti¬ 
cular estilo de lucha. Armada tan solo con 
un nunchako resulta ser un arma eficaz 
en sus manos. Sin embargo, la tecnica 
favorita de todos los enemigos varones 
es el «open-legs-jump» (salto de piernas 
abiertas), el cual es ejecutado literalmen - 
te estampando cierta parte de la anato- 
mia femenina, convenientemente censu- 
rada, en la cara de su oponente para 
luego aplicar el «muff-o-cation-wring» 
con el que enlaza fuertemente sus pier¬ 
nas alrededor de la cabeza del infeliz... 

£0 deberfa ser feliz? 


aduitos, sentando asi las bases de que el 
anime es para todo tipo de publico (i,si o 


El instituto de educacion superior 
Spartan posee un sistema educat 
sumamente estricto (peor aue el c 


rostro tras una mascara, contrata a persona- 
jes, cada cual mas particular que el anterior, 
para que impongan el orden ante los desdi- 

r 

chados alumnos que no obtengan las maxi- 
mas notas. 

Entre estos extravagantes enemigos te- 
nemos a la senorita Gestapoko, una 
rubia despampanante totalmente | 

encuerada y con latigo en mano, quien | 
sucumbio ante los placenteros golpes 
del nunchako (arma oriental que consis- f 

| So 

te en dos pequehos palos unidos por 
algo, en este caso una soga) de Kekko. 

! 

Shuwarutsu Negataro, el musculoso | 

profesor de educacion fisica que puso I 

en series aprietos a la Kamen al em- I 
plear poses de fisicoculturista, ante lo p 
cual ella casi se rinde. Hanukkah j 

Tanaka, una androide femenina inven- f 

P 

tada por el profesor Ben, poseedora de | 
tentaculos electricos cuyo boton encen- I 
dido era uno de sus pezones (que mas | 
se podia esperar de semejante sujeto), j 
ademas de ser la mas admirada de I 

. ■ I- i 

todo el instituto y llevarse a las mil ma- I 
ravillas con Miami relacion mas que 
sospechosa para muchos pues Miami 
se sonrojaba y se ponia nerviosa siem¬ 
pre que estaba allado de ella, 

Mizutamari Tsuyokarou, un ronin 

• . r : _ ' ■ ' - 

(samurai sin Senor) que corta en mil 
pedacitos el traje de las estudiantes 
que tienen bajas calificaciones, espada j 
en mano, y les toma fotograffas para p 

luego publicitarlas en el patio del insti- I 
tuto. Fue el unico capaz de detener la 


que cometio ei grave error ae queaarse 
dormida en pleno examen, pero no por 
ser floja, sino mas bien por la enorme 
presion que exije su casa de estudios, y 
asi se hace acreedora a un castigo. 

Hasta aqui todo suena normal, solo 
que este correctivo consiste en una se- 
sion de tortura aplicada por la 
sadomasoquista senorita Gestapoko, una 
dura y frivola mujer al mando de un pe- 
queno escuadron nazi, quien fue contra- 
tada por el director Toenail of Satan para 

asegurar que el nivel de los alumnos sea 
el adecuado. A punta de latigazos, 
Gestapoko destruye la ropa de la pobre 
Miami frente a las nada inocentes mira- 




•. - ■ ■ ■. ■ ■. 

np v - 1 , r . 1 .. ■ ■v: 

Vi.V. 

v r> 1 r. ■ r. • v- r. 

.. 

■:>■ : r -i: • 




' v' 


: . - 

>v. : - v' ‘.'r -:>■-J 1 ‘ ■ SW; 




Ben (quien tiene mas pinta de cirujano 
que de maestro) y cuando lo unico que le 
falta deshacer es su ropa interior... al- 
guien aparece de entre las sombras y 
rescata a la joven. 

Los intentos por tratar de capturar al 
extrano intruso son en vano y solo en- 
cuentran un lindo calzoncito bianco en el 
cual esta escrita la frase Un gran heroe 
ha llegado. Al dia siguiente, el director 
convoca a todos los alumnos para saber 
si alguno conoce algo del susodicho he¬ 
roe, pero como nadie responde, Miami es 
esposada en un gigantesco escudo nazi 
con sus pechos totalmente descubiertos 
a vista y siniestra de todos y Gestapoko 
le lanza cuchillos esperando a que el 
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Ahora que la transmision de Dragon 
Ball Z es un hecho, la popularidad 
del saiya mas fuerte del universo 
crece todavfa mas y la mercaderia 
asociada no se hace esperar: polos, 
tarjetas coleccionables, stickers, 
vasitos, afiches, mochilas, agendas, 
y un largufsimo etcetera, invaden el 
planeta. Los videojuegos no pueden 
se ajenos a este boom, asf sus diver- 
sas versiones para la consola 
PlayStation acaparan la atencion de 
muchos. Pero de todas, es la ultima 
entrega en tres dimensiones (3D) 
conocida como Final Bout (ultimo 
combate), la que mas adeptos atrae. 

Si bien es cierto que los graficos 
no son de lo mejor, el hecho es que 
se trata de Dragon Ball y esa es 
razon mas que suficiente para justifi- 
car su increfble demanda en los 
distintos vicios. Despues de todo, a 
quien no le gusta sentirse Goku o 
Vegeta por unos cuantos minutos... 

Lo mejor de este juego es sin 
duda su presentacion, ademas de 
ser el unico que reune a todos los 
personajes principals de las tempo- 
radas Dragon Ball Z y Dragon Ball 
GT. Es por elio que apreciamos tan- . 
tas versiones de Goku asi como de 
Trunks. 

Ahora, si eres uno de esos vicio- 
sos irreformables y crees que no vale 
la pena jugarlo, puedes estar en un 
gravfsimo error. Si lo que realmente - 
quieres es tucirte y demostrar tus 
dotes de videojugador, simplemente 
debes utilizar los combos especiales 






y olvidarte que existen poderes, es 
decir, no apretar para nada el A. 

Bueno, basta de rodeos y vaya- 
mos a lo que todos esperan... cla¬ 
ves... 





PERSONAJES 

Goku GT / Goku super saiya GT / Goku su 
saiya Z / Goku super saiya de nivel cuatro 

□: combinacion de punetes 
O: combinacion de patadas 
: barrida, codazo 
1} 4 O: rodillazos 
Q + A: «cho kame hame ha» 


4 


4 


A: rayos seguidos 
D A: genki dama 
A: «kame hame ha» 


-0- O: patada hacia abajo (solo en el aire 
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4 4 O: combinaqion de patadas 

super cola 
444C1: cabezazo 
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$44 A : «yubisaki kara no 




mm 


mm 






!| 


wmmmmm 


4 H||ji|| manotazo 
$4 0: combinacion de patadas 
J^44'0: brazo alargado 
$ 40: puho-proyectil 
4$ O G O: combinacion de pa 
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<>44 A: death ball 
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4 $ -4 A: «jinrui zetsumetsu 
kogeki» 

$ 4- A: rayos continuos 
mm If a: explosion 
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<} 40: combinacion de patadas 
4 , $ ft O: teietransportacion y 
barrida 

l|i; super codazo 
44 0: super patada 
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u: pataaa nacia aoajo (soio en 
el aire) 

$ 44 A: rayo (muy poderoso) 

$ 4 A: rayos continuos 
m*. A: 1 super kame hame ha 
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4 $ 4 □: barrida, patada 
■►§40: ataqueaereo, combina 
cion de patadas 

444 0: combinacion de pata¬ 
das 

$4 O: trompo 
$ O: patada hacia abajo 
4# 4 a: “kame hame ha” 
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^ 4%A: Jsuper karrie hame ha 
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Lo basico 

La primera parte de! jue- 
go trata de rescatar a 
Anderson. Snake hace 
su aparicion en un sub¬ 
marine de donde es des- 
pedido por una capsula 
para no afertar al enemigo. 

Al salir del agua y alcanzar 
el muelle, debes llegar a un 
ascensor ubicado al otro 
extremo de donde tu estas, 
que esta vigilado por solda- 
dos. Parece muy facil, pero no 
posees ni una sola arma. 
Debes ir con cautela 
tratando que los guar- 
dias no noten tu pre- 
sencia. Para logrartu 9 

objetivo tienes varias j|jj 

opciones a tu disposi- |H 

cion: unos binocula- mm 

res que ni James jjjjj 

Bond se imaginarfa, ft 

la capacidad de aga- ® 

charse y arrastrarse MM 

por el suelo, tu ; j| 

infaltable cajetilla de H 

cigarros (^sirven de 
algo?), lentes ^ 

infrarrojos, pegarsea 
las paredes para no ser 
descubierto, observar con 
detenimiento tu alrededor, 
etc. 
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La historla en breve 


gonista, Solid Snake, se retira a descan- 
sar a las Montanas de Alaska despues de 
rescatar al doctor Kio Marv del 
gobermador de Zanzibar y arruinar su 
intento de controlar el abastecimiento de 
petroleo del mundo. Foxhound e s un 
grupo de operaciones especiales formado 


das (ONU), para combatir el terrorismo 
en el mundo, Solid Snake era miembro 
de este equipo. Foxhound empezo a so 


genes para aumentar sus capacidades 
de pelea y sensoriales, para hacerlos 
unos formidables combatientes, sin em 
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cia en fas simulaciones, no en la vida 


un grupo rebelde (del mismo Foxhound) 
liderado por Liquid Snake, ocupo la isla 
de Shadow Moses, en Alaska, donde el 
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hacen mucho ruido, a 


lideres, caso cpntrario lanzapan ataques 
nucleares en todo el mundo, grades a los 
Metal Gears. Rdf.dirnbb^l^dman-'- 


encontrar a 
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Intetigencia artificial 

La musica es apropiada, como te daras 
cuenta con tan solo oir la introduccion. La 
intetigencia artificial es otro factor impor- 
tante, bastante desarrollado porcierto. 

Los enemigos tienen un rango de vision y 
mas alia no ven (pero pueden escuchar). 
Aparte que los guardias cansados boste- 
zaran, cerrando los ojos, cosa que se 
aprovecha para pasar desapercibido 
frente a ellos. El ruido del ambiente los 
alerta, asi que si pisas un charco de agua 
o algo parecido, iran corriendo al lugar 
donde se oyo. Esto puede ser usado a tu 
favor, pues si te pegas a las paredes y las 
golpeas, alertaras a la guardia, dandote 
tiempo para que te pases por detras y 
escapes, los cojas del cuello para matar- 
los a golpes o, mas sutil, romperselos 
con un silencioso movimiento. En las 
zonas donde hay nieve debes tener espe¬ 
cial cuidado. Si caminas por la nieve 
dejas huellas (jooh!) y los guardias ras- 
trearan estas si las encuentran, asi que 
evita dejarlas. No solo los vigilantes no¬ 
tan tu presencia, sino tambien las cama- 
ras de seguridad y las luces de los reflec- 
tores. Apenas suene la alarma, se corre 
la alerta y tu radar se malogra momenta- 

neamente, dejan- 

dote a tu suer- 

te. 


Si logras escapar y el contador de la alar¬ 
ma llega a cero, ios soldados dejan de 
perseguirte, regresando a sus puestos. 

Modo de practica 

Si tu unica manera de tratar a los enemi¬ 
gos era la de masacrarlos sin piedad en 
vez de ahorrar algo de balas y evitarlos, 
el juego posee un excelente modo de 
practica. Consta de diez niveles, con el 
objetivo de liegar a la meta sin ser visto. 

Si los pasas, aparecera otro nuevo modo 
de practica, ahora con cronometro. Luego 
viene el modo de disparar al enemigo, 
otra vez sin ser visto y asi sucesivamen- 
te. 


Las armas (si aun quieres matar a 
alguien) 

El armamento es importante, en caso que 
metas la pata (lo haras) y te descubran. 
Un arma excelente es la pistola automa- 
tica Socom. Posee una mira infrarroja 
que es bastante util para apuntar a la 
pobre vfctima sin fallar. Si no quieres 
despertarsospechas, puedes usar las 
granadas atontadoras o las granadas 
buriadoras, utiles para mandar al diablo 
cualquier dispositivo que use radar. La 
C4, una bomba que se pega a casi cual¬ 
quier superficie y que luego se detona 
desde la seguridad de otro cuarto. La 
Nikita, gran maravilla. Esta arma dispara 
un mini-misil que revienta a su bianco. 
^Y? Bueno, si observas, puedes controlar 
el misil a donde tu quieras y volar casi 
cualquier cosa. ^Donde has visto algo 
asi? 


Ei video (anda preparando la canchita) 

La forma en que han sido tratadas las 
secuencias de video son muy buenas. 
Hideo Kojima, el creador de Metal Gear, 
antes deseaba trabajar en cine y este 
juego demuestra que tiene talento. No 
extranaria verlo despues en los creditos 
de alguna peifcula de espias. Una escena 
impresionante es cuando rescatas a 
Donald Anderson y la parte de su paro 
cardiaco. Si posees un control Dual 
Shock (sacudida dual), sentiras cada uno 
de ios latidos del corazon a medida que 
ocurren, la pantalla se torna borrosa y se 
ven tomas en tiempo real de esta celda y 
la celda de al lado. Alucinante. 

En un momento del juego, despues de 
la muerte de Anderson, te encuentras con 
Meryl Silverburgh, la sobrina novata del 
coronel Campbell, quien era la que esta- 
ba prisionera en la otra celda. Luego de 
evitar que te dispare f«No lo vas a ha- 
cer... jeres gallina!»), descubres que te 
han detectado y deberas eliminar a los 
soldados a punta de bala. Terminada la 
balacera, Meryl se despedira de ti y te 
quedaras solo, cuando una alucinacion 
se aparece frente a ti. Es Psycho Mantis, 
un agente de Foxhound con poderes para 
controlar las mentes. Luego te las veras 
con Ninja, un personaje que te desmorali- 

zara y te quitara la poca dignidad de jue¬ 
go que tenfas. 
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PERSONAJES 






aparederow cn otrcss vgtsiomgs, 


Solid Snake: Ese eres tu (at menos eso quisieras). Snake tiene casi 40 
anos, es un genio, super espia, habla sets idiomas, experto en buceo, 
montanismo y ala delta. Es el hombre que hace lo imposible posible, el que 
puede entrar a cualquier lugar en cualquier situacion. Despues de lo de 
Zanzibar, se retiro a Alaska para descansar. 


Master Miller: Sirvio como insructor de su- 

• pervivencia de Foxhound y es el culpable de 

• que Snake sea tan mortal. Se contacta con 

• Snake para ayudarlo en estrategias de super 
vivencia y otros consejos. 


Roy Campbell: El ex-comandante de 
Foxhound, lo reconstruyo antes que Liquid 
Snake se rebelara. Ahora envia a Solid 
Snake a acabar con los terroristas. 


Nastasha Romanenko: Es la 

analista militar especialista en 
armas de alta tecnologia. Adora 
fumar y las armas nucleares. 
Nacio en Ucrania y ahora vive 
en Los Angeles. 


Mei Ling: La razon de que Snake este en 
contacto con la base muy a menudo, ade- 
mas te permite salvar el juego. Desarrollo 
el sistema de comunicaciones que Snake 
usa en la mision. Estudio en el MIT (Institu¬ 
te Tecnologico de Massachusetts. 


Donald Anderson: El jefe de DARPA, uno de 
los empresarios de la construccion de los robots 
nucleares Metal Gear. Junto con Baker, son 
mantenidos prisioneros por Foxhound y obliga- 
dos a usar a los Metal Gears para destruir la 
Casa Blanca. 


• Big Boss: Antes de volverse traidor, durante la 

• crisis de Outer Heaven (Metal Gear 1), y ser derro- 

• tado por Snake, Big Boss fue el comandante de 

I Foxhound. Se cree que esta muerto, pero espera a 
que aparezea en este juego. 


Dra. Naomi: La jefa medico de Foxhound, 
conduce los experimentos de terapia de 
genes en los soldados mejorados del grupo. 


Obtener ef lanzador de Nikita antes: Pasa los 
dos primeros niveles. Al llegar al tercero, regre- 
sa al nivel dos. Donde encontraste la pistola 
SOCOM, ahora hallaras el lanzador de Nikita. 
Un reto divertido: intenda colocarle a los sol- 
dados Genome un C4 en la espalda... el resto 
sabes... 
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Kenneth Baker: El presidente de ArmsTech, 
una de las organizaciones que trabajo en el 
proyeco Metal Gear. Fue capturado y forzado 
a completar el Metal Gear. 




mm 


Meryl Silverburgh: La sobrina de Campbell e Inex 
perta en el combate, aunque ansfa una pelea. Es 
una de los pocos soidados me orados 
geneticamente por Foxhound que no se ha rebela- 
do, siendo una valiosa aliada para Snake y un inte- 
res amoroso. 


Liquid Snake: No es exactamente nuevo. Nacio en el mismo ano que 
Solid Snake. Es el Ifder del grupo rebelde de Foxhound que tomaron la 
isla de Shadow Moses. Es el igual de Solid Snake. Bajo el tutelaje de 
su maestro Ml5, aprendio tecnicas de batalla. Habla siete idiomas y es 
uno de los soidados mejorados de Foxhound. 


Psycho Mantis: Sirvio como un agente psfquico 
en la KGB (polici'a secreta rusa) hasta el fin de la 
Union Sovietica. Emigro a los Estados Unidos y 
trabajo tanto para el FBI (Polica federal de Estados 
Unidos) en casos de asesinatos en serie, que se 
volvio un criminal. Foxhound lo eontrato como un 
agente de espionaje libre. 


Ninja: El misterioso personaje envuelto en 
una piel de una aieacion extraha y plastico 
^Ese ninja cyborg es amigo o enemigo? 
cSera humano? Si juegas, lo descubriras. 


YV.W 
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Revolver Ocelot: Un fanatico de las 

peh'culas del Viejo Oeste. Fra un agen 

te de la KGB y luego se fue a 
Foxhound para covertirse en el brazo 
derecho de Liquid Snake. 


Decoy Octopus: Su anterior trabajo como 
actor de Hollywood y artista de efectos es- 
peciales lo hacen perfecto para ser el maes 
tro del disfraz de Foxhound. Cuidate de 
este tipo, puede estar disfrazado de tu me- 
jor amigo. 


mmk 
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Otacon: Su verdadero nombre es Hal 
Emmerich, es estadounidense, de 
casi la misma edad que Snake, pero 
no se sabe mas de el. 


m 
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Vulcan Haven: Un nativo de Alaska, 
Vulcan Haven es el especialista de 
artilleria pesada. Se puede relacionar 
con Solid Snake y con Liquid Snake • 
ya que ambos tienen sangre japone- 
sa en ellos. 


Sniper Wolf: Una experta tiradora 
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Duke Nukem aparecio como 


. . 
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nero de DOOM (vefas atu peN 
sonaje en primera persona). Se 
le parecia bastante en ta forma 
de juego (salvo que en vez de 
lanzar un punete demoledor, 
pateaba), sin embargo los 
enemigos (que eran extranas 
criaturas), el numero y el tipo 
de niveles eran distintos. Al 
ser regular, impacto muy 
poco a quien lo jugara por 
ser monotono (era uno mas 
del monton). p|jp 

En la version de 

Vjjjg 

Nintendo 64, que es muy 
parecida a la original (pero 
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genero. Puedes agacharte, 
saltar, rodar, caminar y hacer 
los mas escurridizos ata- 
ques. Utiliza tu imaginacion 
y veras e( amplio alcance 
del habil Duke. Con la 
ayuda de las paredes 
puedes cubrirte o si no 
estar indefenso. 

- Al disparar a los ene- 
migos, muevete a los 
costados (con LI oL2) 
hasta que los mates. 

- Tampoco es reco¬ 
mend able dispararles 
de muy lejos porque desperdicias balas. 

- No pienses mucho (a menos que ten- 
gas miedo), acercateles y dispara sin 
piedad. 

- Si has logrado esconderte y apuntaries 
sin que se die ran cuenta, procura dispa¬ 
rarles al cuello pues asf los decapitas y 
no gastas arm as (cada circunstancia 
exige un arm a apropiada). 


Los movimientos y sonidos al nadar son 
mas reales (especialmente cuando te 
ahogas) y... bueno, para que no te abu- 
rras con las descripciones, aqui te va una 
pequena ayuda: 

La tecnica 

Con mas de mil tecnicas de exterminio, 
Duke Nukem ha roto las fronteras de su 


- Otro metodo agacharte (manten presto 
nado triangulo un rato), rodary atacar. 
Esta tecnica es lujosa pern un poco diff- 
cil para atinar. 

- No es bueno saltar al disparar por su 
ineficacia y porque los enemigos te dan . 

- Ten bien abiertos los ojos y pon mucha 
atencion en el nivel, porque de lo contra• 
rio te perderas los diversos secretos. 

El toque erotico 

Como habras notado al comienzo, este 
juego esta lleno de erotismo. Prueba de 
ello son las chicas semidesnudas que 
encontraras en casi todos los niveles, 
excitantes nenas que diran y posaran en 
una forma provocativa t situaciones muy 
insinuadoras como las stripers del club 
nocturno y demas chicas que veras en 
niveles mas avanzados. 

Duke Nuken ha marcado otro estilo en 
los video juegos, un estilo sin censura. 
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Mencionar el nombre deKptsuhiroOtorf^ es asociar a nuestramente historias te 
brosas, sobrenaturalesrd^mlehtasi^dires^moimal^Me van hacia lo d 
conocido. Encontraremos en cada una de susv^mdooM absolute en los 
gumentos como en su dibujo entre dos fuen 

descomunales a traves de Domu (Pes^la^ Dm^tm shciano, representante 
la maldad, busca elimiq^gor diversion % up grupo de personajes sin mgtivo y el 
cuentro con una nina 


vvv-.sw. 


como sea posible 


Crimenes sin resolver (<,quien 

. -r . > - ■ -i-'l-i!■■ . v ’ >iv£v!-■i>S hE!■ 


mismos, dando a la JBF \ 

h rstorja un arg u me nto J Jr 

dbnsisterill, realistay aS St 

con matices de ciencia JjPl 

ficcion. Choniro Uchida VlSf 

es un viejo solitario de 

barrio como Cho-san. Es el 

inquilino del apartamento 608 y vive en el quinto piso del edifi- 
cio tres. Su apariencia es fragil; apoyado de su incondicional 
baston, Cho-san como cualquier persona de la tercera edad 
visita todos los dias el parque y se queda por horas observando 

a fos transeuntes que pasan. —- 

Sin embargo, nadie sospecha mB^^x ;» ^ 
que este ancianito de fachada BPMU;: ~f 
bonachona vigila a sus futu- f|b; 

ras presas (estas se sientan \ 

junto al homicida). ,Mir l &SPw Si 




En un complejo habitacional de Tokid 
vienen ocurriendo una serie de mis- 
teriosos crimenes y hasta el momen- 
to no se ha determinado la identidad 
del asesino. La policia continua in- 
vestigando el caso, quedando des- 
cartadas fas hipotesis de suicidios 
intempestivos, accidentes y otras 
causas. La lista de fallecidos aumen- 
ta. Han pasado tres anos, es 1979 y 
el asunto sigue inconcluso; encontrar 
al culpable es la mision del inspector 
Yamagawa, jefe responsable del 
operativo, quien junto a un grupo de 
detectives buscan nuevos rastros 
sobre el criminal aunque este no se encuentra entre los familia- 
res o vecinos cercanos de los difuntos, como suponfan, sino que 
ahora deben prestar atencion a los inquilinos de los otros edifi- 
cios. En ese grupo de sospechosos se ubica el homici¬ 
da. Al cambiar 
su tactica, 

Yamagawa 
recoge una 
relacion de los 
vecinos mas 
extrahos del 
lugar. Con las 
muertes recien- 

tes se hallan 
ciertos indicios 

exclarecedores: el matador roba objetos insignificantes, peque- 
has pertenencias (un gorro, un juguete, un anillo, etc). Mien- 
tras, el asesino selecciona nuevas victimas para sus proximos y 
macabros crimenes. 




La presa es atrapada o el |f 

cazador cazado W 

Tres personas logran descubrir 

las andanzas de Uchida, el primero es el inspector Yamagawa, 
quien fatalmente es enganado con una trampa como la mayorfa 

de sus victimas. La segun- 
da y la mas peligrosa es 
Etsuko (E-chan), la niha 
que acaba de mudarse af 
barrio, 6sta no permitira 
que se saiga con sus bro- 
mas de mat gusto y le 
advierte al desquiciado 
anciano que con ella no se 
juega (destruye una bote- 
lla de gaseosa y previa- 
mente habia salvado a un 
bebe de morir por culpa de 
Cho-san), asf la nueva 
rival es una niha psfquica. 
Y el tercero, el inspector 

Takayama, quien cree que 

todos los asesinatos tienen —-TfTHrry t . 

sobrenaturales y por eso 

recurre en su indagacion a ? * Jpgi 

Tenshi Nonomura, un 
chaman que le previene. 
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Un asesino con 
astucia, un cri¬ 
minal cocho 

a •* 

A primera vista, 
se puede hacer 
conjeturas sobre 
el posible culpa¬ 
ble, tomando en 
cuenta que 
Otomocreasus 
villanos fuera del 
estereotipo convencional y recurre a los 
seres indefensos, supuestamente debi¬ 
les, incapaces de hacer dano a nadie, 
pero que en realidad estos personajes 
abandonados emplean sus poderes 
psiquicos para sentirse seguros de si 
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Ei titiritero y sus munecos 

El inspector Okamura, que 
viene en reemplazo de! 
fallecido, intenta seguir las 
huellas de Uchida. Este le 
tiende un engano pero falla. 
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Una tranquila noche es adecua- 
da par realizar nuevas travesu - 
ras, Cho-san lo sabe bien y 
busca a Tsutome Sasaki, aficio¬ 
nado al aeromodelismo. Lo vuel- 
ve en un zombi para matar a E- 
chan, sin lograrlo. En su aparta- 
mento, el viejo rfe, rodeado de 


;-y,y^; ; ^;--y- 


escogidos). 

inicia. 


sus juguetes; E-chan 
rompe !os vidrios de la sala del 
anciano y en venganza, este 
manipula a Sasaki quien delante 
de la nina se suicida. 

A la noche siguiente, Yoshikawa- 
padre es el proximo conejillo, 
entregarle un revolver ha sido 
facil (el tipo es un borracho). Pa- 

san los dias y Cho-san 
percibe fa energfa de E- 
chan, asustandose; 
horas mas tarde, 
Yoshikawa dispara a un 
niho y busca a Etsuko 
en el hospital (ella sin 
miedo lo espera) apro- 
vechando el barullo y el 
escandalo. Hiroshi 
Yoshikawa, hijo del 
** alcoholico, va al hospi¬ 
tal con su amigo Yo- 
chan, un retardado 
mental. Elios no saben 
lo que les espera (Cho- 
san los observa, son los 
Al otro lado, una batalla por la supervivencia se 


^Quien domina a 

quien? 

Ni la niha ni el viejo se 
dejan dominar. La des- 
treza de Etsuko supone 
una contienda a muerte 
desde la azotea y la 
parapsicologia de am- 
bos les permite desafiar 
la gravedad: volar, teletransportarse, destruir los objetos de su 
alcance, etc. Una persecusion implacable. En esos momentos, 
Cho-san deja de lado su baston y se transforma en un niho con 
gorro azul, adornado de alas; corre, vuela, salta, hace muecas a 
su rival; el cree derrotarla matando a Hiroshi. Pero sin imaginar 
que E-chan aprovecharia para que todos los residentes lo vean, 

el grita que no le agradan las entrometi- 

das y antes se 

divertta mucho. La 
unica forma de 
eliminar a la nena 
es abrir la Have del 
gas de un departa- 
mento para que 
explote la residen- 
cial y todos fallez- 


can. 

Etsuko no 
lo soporta 
y lo hara 
sufrircomo 
’ losfalleci- 
dos, ya no 
existees- 
capatoria 
alguna, 
atrapa al 
■ rebelde 

abuelo pero este atemorizado huye, salvandose de milagro (el 
miedo y el dolor sigue). 

Nadie lo ayuda, 
los bomberos 
apenas contro- 
lan la situacion. 




Mas vale hacer- 
se el loco que 
estar encarcela- 

; . ‘ , . ‘ ■ .'.V do '• \ 

Prefieresercap- 
turado por la poli- 
cfa (el inspector 
Takayama esta 
seguro de su 
responsabilidad); 
ya encontraron 
las pruebas con 
t los objetos roba- 
dos, Okamura lo 

interroga pero no obtiene nada. Takayama quiere preguntarle 
pero el astuto viejo le muestra una vision alucinante de los 
muertos. De 
vuelta a la 
normalidad, 
la ilusion 
desaparece, 

Uchida jue- 
ga como un 
bebe y come 
desesperado 
unos cara- 
melos con 
envotturas. 

Al no haber 
suficiente 
espacio para 
alojarlo en 
un hospicio, 
el viejo zorro 
regresa al 
barrio, Takayama lo 
va a vigilar en el 
parque. En una 

E- 


chan va por la re- 
vancha (el abuelo 
no la esperaba), sin 
salida alguna, Cho- 
san fallece delante 

■F 

de unos ninos. 

Takayama no sabe quien io mato, ese es el misterio. 
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BMdas a la cola, el rostro an- 
gustiado. los bocados para dete 
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para acompanar al grupo musi¬ 
cal Star Lights en un conciertoy 
se quedo a vivir en la casa de 
Yaten como huesped y por sti- 
puesto, nadie olvida cuando 
Luna se despide de Seiya, la 
Sailor Star Fighter, en el ultimo 
capitulo. I 




Scout 


la auto 
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Ninera por siempre 


i|o que caraeteriza 


es ser la nar|| 

_ _ _ 

j|le este quinteto de alocadas y alegres adolescen- 

files que creen saber todojfalgunas de ellas se la Iff 
jjjdan de serias y maduraslpero son igual 0 peor que 
f|jserena). Ella no imagino pue se converliria en la 
fjmami, amiga, consejer|Jj|parte de mascota) exclu- 
ijSsiva de la protagonistli^^es al convivir con e 11 a 
JjLunita tiene que sog|rtap^^caprichos, frustracfo- 


rmm 
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Moon 

Sin embargo, continuaran 
nos enigmas de esta serie 
felina jamas se ha digdi|N 
contestar estas inteililiil 


iilli 


Por ello las cons> 


nes, chismes 
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mmmm 


defender- 
fin los uni- 
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s 0 habian 




picona (le 
mas aun r< 


M||iir que nunca explica 
polo menciona algunos 
s insignificantes?, etc. A 
de todo, Luna queda en la 
|p de muchos como agra- 
§i!! f ser uno de los perso- 
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En el campo amoroso, Luna no tiene pretendientes 
que la cortejen (si no estuviera enamorado, hace 
rato Artemis la hubiera abandonado) el unico ro¬ 
mance conocido en la serie fue en el capitulo \Ama- 
da y perseguida! El peor dfa de Luna! (se ponfa 
colorada al lado de Rhett Butler, un gato gordo y feo 
que resultaba mas atrayente como monstruo). A 
pesar de su vergonzoso pasado, Luna guardaba su 
corazoncito en espera del primer amor que liegaria 
en Sailor Moon S, la peifcula. 


Los anos maraviliosos 

A medida que transcurren las temporadas, Luna 
queda rezagada en un papel super secundario y se 
convierte en la mascota adorno del programa (junto 
con Artemis) y solo quedan en el recuerdo los clasi- 
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